Asignatura: Lenguaje

Profesora: Karen Jerez C Curso: Laboral 1C

Objetivo: Conocer las caracteristicas de un comic.
Contenido: Texto literario

Habilidades: Identificar

Semana N°30: lunes 02 al viernes 06 de noviembre del 2020

Comenzamos un nuevo mes Y la unidad llamada “El arte nos inspira”, en
la asignatura de lenguaje y comunicacion esta semana conoceras las
caracteristicas del un comic.

Primero, tienes que saber que el término cdmic deriva de sus origenes
cdmicos, es un tipo de narracidon que se entrega por medio de imagenes
que casi siempre van acompafiadas de un texto, pero en ocasiones sélo
se presentan imagenes. El comic al igual que los cuentos, es un texto
narrativo, por lo tanto, su finalidad es contar una historia y entretener.

Ahora pon mucha atencidn, ya que conoceras las caracteristicas mas
relevantes de este texto.

1 Es un texto narrativo, ya que tiene inicio, desarrollo y
un final.
2 Tiene viiietas (cuadro con imagenes o textos).
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3 Contiene ONOMATOPEYAS (son palabras que imitan
ruidos o sonidos) |

4 Tiene globos que dicen lo que los personajes hablan.
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5 Muchos comics narran chistes o historias divertidas.




6 Los signos de puntuacion son muy importantes en los
comics, ya que le agregan expresion a la narracion.

7 Los signos de interrogacion lo utilizan para formular
una pregunta.

8 Los signos de exclamacion, lo utilizamos para dar
énfasis o emocion a alguna idea.

Actividad 1: Identifica en el siguiente comic sus partes mas
relevantes, enciérrala en un circulo y escribe su nombre.
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Actividad 2: Traza una linea y une cada gesto con la expresion que
representa.
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Actividad 3: Cada vineta corresponde a una historia diferente, inventa
los didlogos de cada una de ellas:

Para finalizar, completa las siguientes oraciones:

a- Las onomatopeyas son

b- Los signos de puntuacion sirven para

c- El comic es un texto




